Regulamin gry terenowej

Organizator: 125 Jaczowska Druzyna Harcerzy “Husaria” im.ks. Jeremiego Wisniowieckiego

1. Zasady gry:
a) start gry ok. Godz. 16:00
b) w grze moze uczestniczy¢ kazdy bez wzgledu na wiek
c) osoby biorace udziat w grze zostang podzielone na trzy grupy, ktére beda konkurowaty ze sobg przez
caty okres gry
d) podczas trwania rozgrywki grupy poruszaja si¢ pieszo
e) czas gry: 1 godz.
f) obszar gry: wie§ Smardzow
g) celem gry jest zdobycie najwyzszej ilosci punktow oraz wzorowe wywigzanie si¢ z zadan
h) podczas rozgrywki grupy poruszaja si¢ za pomocg mapy, kompasu, znakoéw patrolowych

2. Tematyka gry:
a) gra ma na celu: przyblizy¢ spoteczenstwu histori¢ harcerstwa, przedstawic¢ rolg harcerstwa w
wychowaniu mtodziezy, ukaza¢ techniki lesne, ktore stosujg harcerze itd.
b) podczas rozgrywki kazdy bedzie mogt sprobowaé swych sit w rozpalaniu ognia krzesiwem,
nadawaniu na odlegto$¢ szyfru alfabetem morse'a, udzielaniu pierwszej pomocy, budowie
plecaka z drewna, szermierce oraz wielu innych ciekawych rzeczy z ktorych harcerze styna

3. Co zabraé na gre:
- notes
- dlugopis oraz otdwek
- maly plecak
- che¢ zwycigstwa oraz dobry humor :)



